Волшебные Читы
.addgo x- телепорт в нужную локацию( х - id)

.additem x- добавить предмет( х - id)

.addspw x- добавить спавна( х - id)

.aura x - добавляет ауру( х - id)

.bank - показывает что лежит в банке

.commands - показывает доступные вам команды
.createguild имя гидмастера название гильды - создает гильдию

.delete - удаляет(не путать с убивает!!!) моба 

.dismount - снимает с коня
.displayid x - меняет внешний вид вашего героя(сначала пишется id потом ч\з пробел номер)( х - id)

.explorecheat - открывает всю карту 

.go x y z - перемещает вас по нужным координатам

.goname имя персонажа - перемещает вас к выбранному персонажу

.gps - показывае координаты по которым вы находитесь

.learn x - учит спеллу, гм может использовать команду 
.learn all выучить нужные ему спеллы ( х - id)

.learnsk #skill id# #level# #max level# - учит скиллу
.modify aspeed x - изменяет скорость ходьбы веперед, назад, плавания от 0 до 50

.modify bwalk x - изменяет скрость ходьбы назад(x - число)

.modify hp x - изменяет кол-во жизней(x - число)

.modify mana x - изменяет кол-во маны(x - число)

.modify rage x - изменяет кол-во ярости(для варов)(x - число)

.modify energy x - изменяет кол-во энергии( для рогов)(x - число)

.modify speed x - изменяет скорость ходьбы вперед(x - число)

.modify swim x - изменяет скрость плавания(x - число)

.morph x - изменяет модель ирока(x - id)

.name имя - изменяет имя выбранного героя

.namego имя - перемещает выбранного игрока к вам

.prog - перемещает вас в programmers land

.recall x - перемещает вас в выбраный город: thun, ogri, cross, neth, thel, storm, iron, uder
.save - сохраняет вашего героя

.showhonor - показывает ваш хонор, ранг

.start - телепорт в стартовую локацию

.taxicheat - открывает всех грифонмастеров

.unaura x - снимает с вас ауру( х - id)

.wchange x - смена погоды 1 - дождь, 2 - снег, 3 - песчанная буря, 0 - нет погоды

.reset - обнуляет все таланты, надо снять весь шмот и убрать все баффы

.maxkill - максимально увеличивает все оружейные навыки
.revive - Воскресить указанного или выбранного игрока
